Bilim Kurgu Etkinligi (B.D.T. ve Akill Uriinler)

Sevqili gengler, bilim kurgu etkinligimizde, hayal gliciiniizi kullanarak gelecegin teknolojilerini ve toplumlarini
kurgulayacaksiniz. Teknoloji ve Tasarim 6gretim programi "TT. 8.B.1.5. Akilli Grin kavramina uygun olarak
gelecekte kullanilabilecek bir urln tasarlar" kazanimina uygun sekilde hazirlanmis bu etkinlik sayesinde,
yenilikgi dislinme becerilerinizi gelistirecek, gelecekteki olasi teknolojik gelismeleri hayal edecek ve bunlarin
toplum Uzerindeki etkilerini degerlendirme becerilerinizi pekistireceksiniz. Etkinligimizde, gelecegin
teknolojilerini ve toplumlarini tasarlarken hayal glclinuzun sinirlarini zorlayarak yeni fikirler Gretmenizi
bekliyoruz.

Malzemeler:
Kagit, kalem, boya kalemleri, bilgisayar (dijital ¢izim yapilacaksa)
Etkinlikte iki farkh yoldan birini segebilirsiniz:

1. Bilim Kurgu Hikayesi: Kendi bilim kurgu hikayenizi yazip gelecegin dunyasini betimleyebilirsiniz.
2. Gorsel Tasarim: Bilim kurgu diinyanizi gizerek, dijital ortamda tasarlayarak hatta karikatlrize ederek
gorsel bir calisma yapabilirsiniz.

Etkinlik Uygulama Adimlari:

1. Isim Ver: Calismaniza ézgiin bir isim bulun.

Gergek mi, Dis mii?: Kurgunuzun gercekci mi yoksa fantastik mi olacagina karar verin.

3. Zaman Makinesi: Hikayenizin gectigi zaman dilimini belirleyin. Glinimulzde, gelecekte mi yoksa
gecmiste mi?

4. Olay Orgiisii: Hikayenizin ana hatlarini olusturun. Neler olacak? Nasil bir macera bizi bekliyor?

5. Kahramanini Tasarla: Hikayenizin kahramani kim olacak? insan mi, robot mu, yoksa bambaska bir

varlik mi? Gugla ve zayif yonleri neler?

Catisma Zamani: Kahramaninizin hangi sorunlarla veya digmanlarla karsilasacagini belirleyin.

7. Teknolojinin Giicii: Gelecegin dunyasinda yer alacak yeni buluglarn veya kesifleri disinin ve
ayrintili olarak tanimlayin:

N

o

e Bu teknolojiler nasil caligiyor?
e Toplum uzerinde nasil bir etkisi oluyor?
e Olumlu ve olumsuz yoénleri neler?

8. Hayal Giciinii Konustur: Calismanizi yazili hale getirin veya cizimlerle destekleyin.
9. Son Roétuslar: Calismanizi gbzden gegcirin, gerekli diizeltmeleri yapin ve bagyapitinizi tamamlayin.

10. Sinif Paylasimi: Calismanizi sinif arkadaslarinizla paylasin, onlardan geri bildirim alin.

lyi eglenceler ve bol ilham dileriz!

www.teknolojitasarimci.com — Mursel EREN



http://www.teknolojitasarimci.com/

