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Sevg*l* gençler, Teknoloj* ve Tasarım ders*m*zde bu 
ün*tede, m*marların gözünden dünyaya 
bakacağımız heyecan ver*c* b*r yolculuğa, M*mar* 
Tasarım ün*tes*ne başlıyoruz! Dünyayı şek*llend*ren 
yapıların büyüley*c* dünyasını keşfederken, kend* 
hayal*n*zdek* yapıları tasarlama fırsatı 
yakalayacaksınız. Bu macerada, çevren*zdek* 
malzemeler* kullanarak kend* m*mar* eserler*n*z* 
oluşturacak ve hayal gücünüzü somut b*r şek*lde 
göreb*leceks*n*z. 
 
Etk%nl%k Malzemeler%: 
1. Kol* kartonu, mukavva veya benzer* sert 

kartonlar 
2. Makas, maket bıçağı (güvenl*k kurallarına d*kkat 

ederek kullanılmalı) 
3. Yapıştırıcı (s*l*kon, tutkal vb.) 
4. Boya malzemeler* (*steğe bağlı) 
5. Çeş*tl* ger* dönüşüm malzemeler* (p*pet, ahşap 

çubuklar, plast*k kapaklar vb.) 
 
Etk%nl%k Uygulama Adımları: 
1. Yapı Türünü Seç%n: İlk adımda, tasarlamak 

*sted*ğ*n*z yapıyı seç*n. B*r ev, okul, hastane, 
köprü, park, bahçe olab*l*r. Veya b*r yapının *ç 
m*mar*s*ne a*t b*r çalışma da olab*l*r. Hayal 
gücünüzün sınırlarını zorlayın, seç*m tamamen 
s*ze kalmış. 

2. Taslak Ç%z%m: Seçt*ğ*n*z yapının bas*t b*r taslak 
ç*z*m*n* yapın. Bu aşamada detaylara çok 
takılmayın, sadece genel hatları bel*rlemen*z 
yeterl*. 

3. Malzeme Toplama: Ev*n*zde veya çevren*zde 
kullanılmayan malzemeler* toplayın. Kol* 
kartonu, esk* derg* sayfaları, p*petler, ahşap 
parçalar g*b* malzemeler har*ka b*rer yapı 
malzemes* olab*l*r. Unutmayın, ger* dönüşüm 
hem eğlencel* hem de çevreye duyarlı b*r 
yaklaşım! 

4. Temel% Oluşturun: Topladığınız malzemeler* 
kullanarak maket*n*z*n temel*n* oluşturun. 
Yapınızın ana hatlarını bel*rley*n ve gerekl* 
kesme, yapıştırma *şlemler*n* gerçekleşt*r*n. 

5. Detayları Ekley%n: Maket*n*ze pencereler, 
kapılar, çatı g*b* detaylar ekleyerek daha 
gerçekç* b*r görünüm kazandırın. 

6. Son Dokunuşlar: İstersen*z maket*n*z* 
renklend*reb*l*r veya ek süslemelerle daha da 
güzelleşt*reb*l*rs*n*z. 

7. Proje Açıklaması: Çalışmanızı tamamladıktan 
sonra, tasarımınızın özell*kler*n* ve bu tasarımı 
neden seçt*ğ*n*z* bel*rten kısa b*r açıklama 
yazın. 

 
Seç%leb%lecek Yapı Türler%: 
1. Konutlar (müstak*l ev, apartman, köşk) 
2. Ulaştırma Yapıları (yol, köprü, term*nal-den*z-

hava l*manları vb.) 
3. Sağlık Yapıları (hastane, sağlık ocağı vb.) 
4. Eğ*t*m / Öğret*m Amaçlı Yapılar (anaokulu, 

*lkokul, ortaokul, l*se, ün*vers*te vb.) 
5. Konaklama Yapıları (otel, yurt vb.) 
6. Sosyal Yapılar (t*yatro, konser salonu, s*nema 

vb.)  
7. T*caret Yapıları (alışver*ş merkez*, of*s, banka 

vb.) 
8. Kültür Yapıları (müze, kütüphane vb.) 
9. Spor Yapıları (stadyum, yüzme havuzu vb.) 
10. Tar*hî Yapılar ve Anıtlar (saray, köşk vb.) 
11. Su Yapıları (su kemer*, sarnıç, çeşme, baraj vb.) 
12. D*nî Yapılar (cam*, mesc*t vb.) 
13. Endüstr* Yapıları (fabr*ka vb.) 
 
Öneml% Notlar: 
1. Bu proje s*z*n emeğ*n*z*n ürünü olmalıdır. A*le 

b*reyler*n*zden yardım alab*l*rs*n*z, ancak projey* 
s*z yönetmel* ve kend* f*k*rler*n*z* 
yansıtmalısınız. 

2. Hazır ev maket* kullanmayın. Kend* özgün 
tasarımınızı oluşturun! 

3. Malzeme seç*m*nde serbests*n*z, ancak 
mümkün olduğunca ev*n*zde bulunan atıl 
malzemeler* değerlend*rmeye çalışın. 

4. Çalışmanızı yaparken d*ğer dersler*n*z* 
aksatmamaya özen göster*n. Zaman yönet*m* 
de öneml*! 

5. En beğen*len çalışmalar okulumuzda 
serg*lenecekt*r. En *y*s* s*z*nk* olab*l*r! 

 
Bu etk%nl%kle elde edeceğ%n%z kazanımlar: 
1. M*mar* tasarım sürec*n* anlama ve uygulama 

becer*s* 
2. 3 boyutlu düşünme ve tasarlama yeteneğ* 

gel*şt*rme 
3. Malzeme kullanımında yen*l*kç* ve ekonom*k 

çözümler üretme 
4. El becer*ler*n* gel*şt*rme 
5. Zaman yönet*m* ve proje planlama becer*ler*n* 

güçlend*rme 
6. Çevre b*l*nc* ve sürdürüleb*l*r tasarım anlayışı 

kazanma 
7. Sunum ve *let*ş*m becer*ler*n* gel*şt*rme 
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