Cop Sis ile Kopru Yapma Etkinligi (Muhendislik ve Tasarim) (STEAM)

Sevgili gengler, makarna képri yarigsmalarini belki duymugsunuzdur. Makarnadan képri yapma yarigmalari,
mihendislik ©grencileri arasinda oldukga popller. Universitelerde Miihendislik bélimleri arasinda
gerceklestirilen bu heyecanl yarismalarin bir benzerini bizler Teknoloji ve Tasarim dersinde etkinlik olarak
yapacagiz. Bu heyecan verici etkinlikte, farkli olarak makarna yerine ¢op sisleri kullanarak kendi képriintzu
tasarlayip insa edeceksiniz. Bu etkinlik sayesinde, hayal guclnizle yenilikgi fikirler Gretecek ve ekip
calismasinin gucunu kegfedeceksiniz. Hazirsaniz, bu eglenceli ve 6gretici yolculuga birlikte ¢cikalim!

Amag:

Bu etkinligin temel amaci, basit malzemelerle muhendislik prensiplerini deneyimleyerek 6grenmenizi
saglamaktir. Ekip galismasinin dnemini kavrayacak, problem ¢ozme yeteneklerinizi geligtirecek ve geometrik
bilgilerinizi pratige dékme firsati bulacaksiniz.

Malzemeler:

e COop sis (her grup igin 100 adet)

e Sicak silikon tabancasi ve silikon gubuklari (her grup igin yeterli miktarda)
e Makas (her grup icin en az bir adet)

e Cetvel (her grup igin en az bir adet)

e A4 kagidi (tasarim asamasi igin)

Etkinlik Kurallari:

o Takimlar: 3-4 kisilik gruplar halinde galisacaksiniz.
e Kopru Boyutlari:
1. Koprl, 35 cm acikliktaki iki masa arasina yerlestirilecek ve bu mesafeden bagimsiz, kendi
basina durabilir olmalidir.
2. Kopru araligl, her iki tarafta masaya oturacak sekilde ekstra 5 cm dahil olmak tzere toplam
kopru uzunlugu 45 cm olmaldir.
3. Koprunun ylksekligi en fazla 20 cm olmahdir.
¢ Yik Tasima Platformu:
1. Koprl Uzerinde, 5 mm'den kigik bosluklar olmaksizin en az 5 cm genigliginde bir ¢op sis
platformu bulunmalidir.
2. Bu platform, 5 cm x 5 cm x 10 cm boyutlarinda bir ahgap blogun (araba simulasyonu) uzunlugu
boyunca engelsiz bir sekilde hareket etmesini saglayacak sekilde tasarlanmalidir.
3. Platformun yulksekligi, képrinin uglarindan itibaren herhangi bir noktada 5 cm'den fazla
yukarida veya asagida olmamalidir.
o Agirlik Testi:
1. Kopriler, yuk tagima platformunun ortasina yerlestirilen agdirliklarla test edilecektir.
2. Agirliklar kademeli olarak artirilacaktir.
3. Koprunun tagiyabilecegi maksimum agirlik kaydedilecektir.
o Yasak Uygulamalar:

1. Cop sislerin kesilmesi diginda herhangi bir sekilde degistiriimesine (6rnegin, bukilme, ezme,
Isitma) izin verilmez.

2. Cop sislerin birlestiriimesi disinda herhangi bir malzeme kullanilamaz.
3. Bagka bir grubun tasarimini kopyalamak yasaktir.
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Etkinlik Uygulama Adimlar:
1. Planlama ve Tasarim:

e Gruplarinizi olusturun ve bir grup sdzctisu segin.

e Kopru tasariminizi A4 kagidina gizin.

e Hangi geometrik sekilleri kullanacaginiza karar verin (Ui¢gen, kare, dikdortgen, vb.).

o Kullanacaginiz ¢op sislerin uzunluklarini ve birbirlerine nasil baglayacaginizi planlayin.
e YUk tasima platformunun yerini ve yapisini belirleyin.

2. Malzemeleri Hazirlama:

e Calisma alaninizi dizenleyin.
¢ Sicak silikon tabancasini 6gretmen gozetiminde prize takin ve isinmasini bekleyin.
e COp sislerinizi sayin ve ihtiyaciniz olan uzunluklarda kesmek igin makaslari kullanin.

3. Koprii ingasi:

e Tasariminiza gbre ¢op sisleri sicak silikon kullanarak birlestirin.

e Sicak silikon kullanirken dikkatli olun, yaniklara neden olabilir.

e Ogretmeninizden yardim istemekten gekinmeyin.

e Koprinin ana yapisini olusturduktan sonra, yuk tasima platformunu ekleyin.
o Kopriunuzin saglam oldugundan ve kendi basina durabildiginden emin olun.

4. Test ve Degerlendirme:

e Koprunuzu iki masa arasina yerlestirin.

e YUk tasima platformunun ortasina yavasca agirliklar ekleyin.

e Her agirlik ekledikten sonra képriyu gézlemleyin ve olasi deformasyonlari not edin.
e Koprunun gokmeden once ne kadar agirlik tasidigini kaydedin.

5. Sunum ve Geri Bildirim:

e Her grup, kdpru tasarimini, inga surecini ve karsilastiklari zorluklari sinifa sunar.
o Diger gruplarin ve 6gretmenin geri bildirimlerini dinleyin.
o Kopru tasariminizi nasil gelistirebileceginizi tartisin.

6. Temizlik ve Degerlendirme:

e Calisma alaninizi temizleyin.

o Sicak silikon tabancasini prizden ¢ekin ve sogumasi i¢in glvenli bir yerde birakin.

o Kullanilan malzemeleri mumkun oldugunca geri dontigum kutusuna atin.

e Etkinlik boyunca neler 6grendiginizi, hangi becerileri gelistirdiginizi ve ekip ¢alismasinin édnemini
disdnin.

Bu etkinlik, sizlere mihendislik prensiplerini uygulamali olarak 6grenme firsati sunarken, ekip galismasi ve
yenilikgi diisinme becerilerinizi de geligtirecektir. Iyi eglenceler ve basarilar!
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