Kule Yapma Etkinligi (STEAM)

Sevgili gengler © Sizleri heyecan verici bir
mihendislik macerasina, kirdan ve oyun
hamurlariyla en yiksek, en saglam ve en estetik
kuleyi inga etme mucadelesine davet ediyoruz! Bu
etkinlik hem egleneceginiz hem de 6greneceginiz
bir firsat sunuyor. Mihendislik ilkelerini uygulamal
olarak kesfederken, yenilikgi digtinme ve problem
¢cozme yeteneklerinizi  gelistireceksiniz.  Ekip
calismasinin gucunu deneyimleyerek geometri ve
fizigi gercek hayatta nasil kullanabileceginizi
gbreceksiniz. Haydi, hep birlikte bu eglenceli ve
ogretici yolculuga ¢ikalim!

Malzemeler:

Kirdan (her grup igin 1 kutu)

Oyun hamuru (her grup i¢in 2 paket)
Cetvel (her grup igin 1 adet)

Makas (her grup icin 1 adet)

A4 kagidi (tasarim asamasi igin)
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Etkinlik Uygulama Adimlar:
1. Planlama ve Tasarim:

o 3-4 kisilik gruplar olusturun.

o A4 kagidina kulenizin tasarimini gizin.

o Hangi geometrik sekilleri kullanacaginiza karar
verin (Ucgen, kare, dikdortgen vb.).

e Kdirdanlari ve oyun hamurlarini  nasil
birlestireceginizi planlayin.

2. Malzemeleri Hazirlama:

e Calisma alaninizi dizenleyin.

e Kurdanlarinizi sayin ve gerekirse uygun
uzunluklarda kesmek i¢in makaslari kullanin.

e Oyun hamurunu kuguk pargalara ayirin.

3. Kule insasi:
e Tasariminiza gore kurdanlari oyun hamuru

kullanarak birlestirin.
e Kulenin tabanindan baglayarak yukari dogru

ilerleyin.

o Kulenin dengeli ve saglam oldugundan emin
olun.

o Estetik gorinim igin renkleri ve sekilleri dikkatli
kullanin.

4. Test ve Degerlendirme:

Kulenizi 6lgun ve yuksekligini kaydedin.

e Kulenin stabilitesini kontrol edin. Hafif bir
ufleme ile saglamhgini test edin.

e Gerekirse tasariminizda dizeltmeler yapin.

5. Sunum ve Geri Bildirim:

e Her grup, kule tasarimini, inga surecini ve
karsilastiklari zorluklari sinifa sunar.

e Diger gruplarin ve Ogretmeninizin geri
bildirimlerini dinleyin.

e Kule tasariminizi nasil geligtirebileceginizi
tartisin.

6. Temizlik ve Degerlendirme:

e Calisma alaninizi temizleyin.
Kullanilan malzemeleri mimkin oldugunca
geri dontsum kutusuna atin.

e Etkinlik boyunca neler o6grendiginizi, hangi
becerileri gelistirdiginizi ve ekip calismasinin
Onemini dasunun.

Degerlendirme Kriterleri:

1. Yukseklik: En ylksek kule hangisi?

2. Dayanikhhk: En uzun sure ayakta kalan kule
hangisi? (Belirli bir agiriga dayanabilme gibi)

3. Estetik: En godrsel olarak en c¢ekici kule
hangisi?

4. g Birligi: En iyi ekip galismasi sergileyen grup
hangisi?

Ek Sorular:

1. Kulenizi daha yuksek ve dayanikli yapmak igin
neler yapabilirsiniz?

2. Farkh malzemeler kullansaydiniz tasariminiz
nasil degisirdi?

3. Gergek hayatta gorduginiz hangi yapilar bu
etkinlikte kullandiginiz tasarim prensiplerine
benziyor?

Kazanimlar:

1. Mudhendislik ve tasarim sureglerini uygulama
Matematiksel ve geometrik kavramlari pratik
etme

3. Problem c¢b6zme ve vyenilikgi distinme
becerilerini geligtirme

4. Ekip calismasi ve iletisim yeteneklerini

guglendirme

Fizik ve sanat alanlariyla baglantilar kurma

El becerilerini gelistirme

Estetik anlayisi guglendirme

Yapisal dayaniklihk ve denge kavramlarini

6grenme
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