DC Motor Etkinligi (Ozgiin Uriiniimii Tasarliyorum)

Seuvgili gengler, Teknoloji ve Tasarim dersimizde heyecan verici bir projeye baglyoruz! "Ozgiin Uriinimii
Tasarliyorum" Unitesinde, onceki "Enerjinin Donigumu ve Tasarim" Unitesinde Ogrendiklerinizi uygulama
firsati bulacaksiniz. Bu etkinlikte, kendi hayal guctnizi kullanarak DC motor igeren 6zglin bir Grun
tasarlayacaksiniz. Bu slregte hem eglenecek hem de yenilik¢gi diislince becerilerinizi gelistireceksiniz.

Gerekli Malzemeler:

1.
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DC motor

Pil yuvasi

Digli garklar veya makara sistemi

A¢ma-kapama (on-off) butonu

Kablo

Geri donusturllebilir veya yeniden kullanilabilir malzemeler (karton kutular, plastik siseler vb.)
Yapistiricl, makas, boya kalemleri

Etkinlik Uygulama Adimlar:
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3.
4
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Projenizi bireysel veya en fazla iki kigilik gruplar halinde yapabilirsiniz.

Tasarlayacaginiz urdn igin bir fikir geligtirin. DC motorun nasil kullanilacagini disinadn.

Fikrinizi k&gt Gzerine ¢izin ve gerekli malzemelerin listesini yapin.

DC motor, pil yuvasi, digli garklar veya makara sistemi, agma-kapama butonu ve kabloyu temin edin.
Bu malzemeleri kirtasiyelerden alabilir veya eski oyuncaklardan ¢ikarabilirsiniz.

Projenizin dis yapisi icin evinizde kullaniimayan malzemeleri tercih edin. Bu, geri donisim bilincini
artiracaktir.

Malzemelerinizi bir araya getirin ve tasariminizi olugturmaya baglayin.

DC motoru ve diger elektronik bilesenleri dikkatlice yerlestirin ve baglantilarini yapin.

Projenizi test edin ve gerekli dizeltmeleri yapin.

Urliniintizii tamamladiktan sonra, nasil galistigini ve hangi sorunu ¢ézdigini aciklayan kisa bir
sunum hazirlayin.

Onemli Notlar:

1.
2.

3.

Projenizi yapmak igin okulda yeterli zamaniniz olacaktir.

Eger zamaninda yetigtiremezseniz, ailenizden veya yakinlarinizdan yardim alabilirsiniz. Ancak,
yardim sadece destek amacli olmali, projeyi tamamen bagkasl yapmamalidir.

Maddi zorluk yasayan 6grencilerimizin velileri, durumlarini 6gretmenlerimize 6zel olarak iletebilir ve
destek talep edebilirler.

Bu etkinlik sonunda kazanacaginiz beceriler:

1.

Nooabkowd

Yenilikgi digtinme ve problem ¢ézme becerileri gelistirme
Temel elektronik bilgisi edinme

El becerilerini gelistirme

Geri donusum ve surdirulebilirlik konularinda biling kazanma
Takim ¢alismasi ve iletisim becerilerini glglendirme

Proje yonetimi deneyimi kazanma

Sunum yapma becerilerini gelistirme
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