Yenilik¢i Kalem Tasarimi Etkinligi
(inovatif Diisiincenin Gelistirilmesi ve Fikirlerin Gelistirilmesi)

Sevgili gencler, bu etkinlikte gunlik hayatimizda sik¢a kullandigimiz basit bir nesne olan kaleme
odaklanacagiz. Amacimiz, sinirli bir alanda distunce ufkunuzu genisletmek ve yenilikgi fikirler geligtirmenize
yardimci olmak. Kaleme mekanik, dijital, fiziksel, vs. 6zellikler ekleyerek kullanim alanlarini nasil
zenginlestirebilecegimizi birlikte kesfedecegdiz. Bu Ozellikler arasinda hareket sensorleri, mikro-islemciler,
0zel mirekkepler, 1sik yayan bilesenler veya hatta biyo-uyumlu malzemeler olabilir. Hayal gliclintze kalmis.

Kullanilacak Malzemeler:

1. Kagit ve kalem

2. Renkli kalemler veya boyalar

3. Makas ve yapistirici (istege bagl)
4. Karton veya mukavva (istege bagl)

Etkinlik Uygulama Adimlar:

1. Oncelikle, 2-3 kisilik gruplar olusturun.

2. Grubunuzla birlikte, gunlik hayatta kullandidiniz siradan bir kalemi inceleyin. Bu kalemin mevcut
Ozelliklerini ve kullanim alanlarini tartisin.

3. Simdi hayal giicinizi kullanma zamani! Kaleme ekleyebileceginiz yenilikgi 6zellikler neler olabilir?
Mekanik, dijital, fiziksel, kimyasal, optik veya biyolojik dzellikler digtinebilirsiniz. Ornegin:
e Ses kayit 6zelligi
e Mini projeksiyon
e Ceviri yapabilen sensor
e Ergonomik tutus saglayan sekil degistiren govde
o Murekkep rengi degistiren 1s1 sensoru
e UViginlarini algilayan ve uyari veren sistem
e Yazi yazarken el titremesini dengeleyen mekanizma
e Yazilan metni dijitallegtiren ve buluta yukleyen 6zellik

4. Grubunuzla beyin firtinasi yaparak en az 10 yenilik¢i 6zellik belirleyin. Fikirlerin uygulanabilir olup
olmadigini disinmeden, sadece hayal gucinizi kullanin.

5. Belirlediginiz 6zelliklerden en ilging buldugunuz Gg tanesini segin.

6. Segctiginiz U¢ 6zelligi iceren yeni bir kalem tasarimi gizin. Ciziminizde bu yenilikgi 6zellikleri nasil
entegre ettiginizi gosterin.

7. Tasariminiza bir isim verin ve kisa bir agiklama yazin. Bu acgiklamada, eklediginiz 6zelliklerin kalemin
kullanim alanlarini nasil zenginlestirdigini ve gelistirdigini belirtin.

8. Grubunuzun sdzcusunu segin. Sézcu, tasariminizi ve yenilikgi fikirlerinizi sinifa sunacak.

. Tum sunumlar bittikten sonra, sinifca en yenilik¢i ve pratik tasarimi oylayin.

10. Son olarak, bu etkinlikte 6grendiklerinizi ve deneyimlerinizi kisaca yazin. Gunluk nesnelere farkli bir

bakis acgisiyla yaklagsmanin ne kadar énemli oldugunu tartisin.

Kazanimlar:
1. Yenilik¢i dusinme becerilerinizi gelistirirsiniz.
2. Gunlik nesnelere farkh agilardan bakma yetenegi kazanirsiniz.
3. Problem ¢6zme ve analitik dusunme yeteneklerinizi artirirsiniz.
4. Grup galismasi yaparak iletisim becerilerinizi gliglendirirsiniz.
5. Teknoloji ve tasarim alaninda pratik uygulamalar yaparsiniz.

www.teknolojitasarimci.com — Mursel EREN



http://www.teknolojitasarimci.com/

