
Yen$l$kç$ Kalem Tasarımı Etk$nl$ğ$ 
(İnovat$f Düşüncen$n Gel$şt$r$lmes$ ve F$k$rler$n Gel$şt$r$lmes$) 

 
Sevg&l& gençler, bu etk&nl&kte günlük hayatımızda sıkça kullandığımız bas&t b&r nesne olan kaleme 
odaklanacağız. Amacımız, sınırlı b&r alanda düşünce ufkunuzu gen&şletmek ve yen&l&kç& f&k&rler gel&şt&rmen&ze 
yardımcı olmak. Kaleme mekan&k, d&j&tal, f&z&ksel, vs. özell&kler ekleyerek kullanım alanlarını nasıl 
zeng&nleşt&reb&leceğ&m&z& b&rl&kte keşfedeceğ&z. Bu özell&kler arasında hareket sensörler&, m&kro-&şlemc&ler, 
özel mürekkepler, ışık yayan b&leşenler veya hatta b&yo-uyumlu malzemeler olab&l&r. Hayal gücünüze kalmış. 
 
Kullanılacak Malzemeler: 
 

1. Kâğıt ve kalem 
2. Renkl& kalemler veya boyalar 
3. Makas ve yapıştırıcı (&steğe bağlı) 
4. Karton veya mukavva (&steğe bağlı) 

 
Etk2nl2k Uygulama Adımları: 
 

1. Öncel&kle, 2-3 k&ş&l&k gruplar oluşturun. 
2. Grubunuzla b&rl&kte, günlük hayatta kullandığınız sıradan b&r kalem& &nceley&n. Bu kalem&n mevcut 

özell&kler&n& ve kullanım alanlarını tartışın. 
3. Ş&md& hayal gücünüzü kullanma zamanı! Kaleme ekleyeb&leceğ&n&z yen&l&kç& özell&kler neler olab&l&r? 

Mekan&k, d&j&tal, f&z&ksel, k&myasal, opt&k veya b&yoloj&k özell&kler düşüneb&l&rs&n&z. Örneğ&n: 
• Ses kayıt özell&ğ& 
• M&n& projeks&yon 
• Çev&r& yapab&len sensör 
• Ergonom&k tutuş sağlayan şek&l değ&şt&ren gövde 
• Mürekkep reng& değ&şt&ren ısı sensörü 
• UV ışınlarını algılayan ve uyarı veren s&stem 
• Yazı yazarken el t&tremes&n& dengeleyen mekan&zma 
• Yazılan metn& d&j&talleşt&ren ve buluta yükleyen özell&k 

4. Grubunuzla bey&n fırtınası yaparak en az 10 yen&l&kç& özell&k bel&rley&n. F&k&rler&n uygulanab&l&r olup 
olmadığını düşünmeden, sadece hayal gücünüzü kullanın. 

5. Bel&rled&ğ&n&z özell&klerden en &lg&nç bulduğunuz üç tanes&n& seç&n. 
6. Seçt&ğ&n&z üç özell&ğ& &çeren yen& b&r kalem tasarımı ç&z&n. Ç&z&m&n&zde bu yen&l&kç& özell&kler& nasıl 

entegre ett&ğ&n&z& göster&n. 
7. Tasarımınıza b&r &s&m ver&n ve kısa b&r açıklama yazın. Bu açıklamada, ekled&ğ&n&z özell&kler&n kalem&n 

kullanım alanlarını nasıl zeng&nleşt&rd&ğ&n& ve gel&şt&rd&ğ&n& bel&rt&n. 
8. Grubunuzun sözcüsünü seç&n. Sözcü, tasarımınızı ve yen&l&kç& f&k&rler&n&z& sınıfa sunacak. 
9. Tüm sunumlar b&tt&kten sonra, sınıfça en yen&l&kç& ve prat&k tasarımı oylayın. 
10. Son olarak, bu etk&nl&kte öğrend&kler&n&z& ve deney&mler&n&z& kısaca yazın. Günlük nesnelere farklı b&r 

bakış açısıyla yaklaşmanın ne kadar öneml& olduğunu tartışın. 
 
Kazanımlar: 
 

1. Yen&l&kç& düşünme becer&ler&n&z& gel&şt&r&rs&n&z. 
2. Günlük nesnelere farklı açılardan bakma yeteneğ& kazanırsınız. 
3. Problem çözme ve anal&t&k düşünme yetenekler&n&z& artırırsınız. 
4. Grup çalışması yaparak &let&ş&m becer&ler&n&z& güçlend&r&rs&n&z. 
5. Teknoloj& ve tasarım alanında prat&k uygulamalar yaparsınız. 
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