Surdurulebilir Tasarimlar Etkinligi

Sevgili gencler, gunimuzde c¢evre sorunlari ve

surddrulebilirlik

konulari giderek onem

kazanmaktadir. Bu etkinlikte, "Sifir Atik" konseptini

kullanarak yenilikgi
olusturacaksiniz. Bu
kargilastiginiz  problemleri

ve c¢evre dostu tasarimlar
surecgte, gunlik hayatta
tanimlayacak, ¢6zim

Onerileri gelistirecek ve atik malzemeleri kullanarak
O0zgun drunler tasarlayacaksiniz.

Bu etkinlik sayesinde, problem tanimlama, arastirma
yapma, yenilik¢i disinme, tasarim, Gretim ve sunum
becerilerinizi gelistireceksiniz. Ayni zamanda sifir
atik, sdrdurdlebilirik ve c¢evre bilinci konularinda

derinlemesine bir

anlayis kazanacaksiniz.

Unutmayin, yenilikgi fikirleriniz ve ¢abalariniz daha
surdurdlebilir bir gelecek icin dnemli adimlar olabilir!

Malzemeler:

1. Atik malzemeler (plastik siseler, karton kutular,
eski gazete ve dergiler, kullaniimis kagitlar, cam
siseler, metal kutular, eski giysiler vb.)

2. Makas, yapistirici (silikon tabancasi dahil), boya
malzemeleri (akrilik boya, sprey boya, firgalar)

3. Kalem ve k&gt (tasarim gizimleri igin)

4. Cetvel, pergel, iletki (6lcim ve ¢izim igin)

5. Ip, tel, zimba (baglama ve birlestirme igin)

6. Dijital kamera veya akilli telefon (Urin tanitimi
icin)

7. Bilgisayar (arastirma ve sunum hazirlama igin)

Etkinlik Uygulama Adimlari:
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. Oncelikle 3-4 kisilik gruplar olusturun.

. Problemi Tanimlama:

Grubunuzla birlikte, cevrenizdeki atik sorunlarini
gbzlemleyin ve tartigin. Hangi tur atiklarin daha
fazla oldugunu, bunlarin nasil
degerlendirilebilecedini disinin.

Belirlediginiz problemleri agik¢a tanimlayin ve
neden 6nemli oldugunu agiklayan kisa bir rapor
yazin.

Probleminizi ¢evrenize, arkadaglariniza ve
ailenize sunun ve geri bildirim alin.

. Arastirma ve Fikir Geligtirme:

Belirlediginiz probleme y6nelik mevcut ¢ézimleri
aragtirin.

En az ug farkh ¢ézum fikri gelistirin ve her birinin
avantaj ve dezavantajlarini not edin.

Fikirlerinizi taslak gizimlerle gérsellestirin.

Sinif arkadaslarinizla fikirlerinizi paylasin ve geri
bildirim alin.
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. Tasarim Olgiitlerini Belirleme:

Uriinliniiz igin en az bes tasarim 6lgiitil belirleyin
(6rnegin: islevsellik, estetik, dayaniklilik, gevre
dostu olma, maliyet etkinligi).

Her Olgut icin nasil dederlendirme yapacaginizi
planlayin.

Olgitlerinizi sinifla paylasin ve 6gretmeninizden
onay alin.

. Uriin Tasarimi ve Prototip Olusturma:

Final tasariminiza karar verin ve detayl gizimler
yapin.

intiyaciniz olan atik malzemeleri toplayin ve
temizleyin.

Tasariminizin bir prototipini olusturun.
Prototipinizi test edin ve gerekli dizeltmeleri
yapin.

. Uriin Uretimi:

Final Grindnuza Gretmek igin bir plan yapin.
Gerekli tim malzemeleri hazirlayin.

Glvenlik kurallarina dikkat ederek Urinuniuzi
olusturun.

UrGintiniizi belirlediginiz  Olgitlere  gobre
degerlendirin ve gerekirse iyilegtirmeler yapin.

. Uriin Tanitimr:

UrlininGzi  tanitan  bir  sunum  hazirlayin
(PowerPoint, video veya afis).

Sunumunuzda su noktalara yer verin:
Go6zduguniz problem

Tasarim sureci

Uriintin dzellikleri ve nasil calistig

Kullanilan atik malzemeler ve gevreye katkisi
Urlinuin yenilikgi yonleri

Urliniinizt sinifta sunun ve arkadaglarinizdan
geri bildirim alin.

. Son Adimlar:

Proje surecini degerlendiren bir yansima yazisi
yazin.

Urininiizt nasil gelistirebileceginizi diisiiniin ve
notlar alin.

Sifir atik ve surdirulebilirlik  konularinda
ogrendiklerinizi  gunluk  hayatiniza  nasil
uygulayabileceginizi tartisin.
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